WORLD CLASS LEADER BOARD
Loading Instructions
CBM AMIGA
Tum on your Amiga. asks fora

Select Game
Double click on the WCLB icon.

PC

Tum on computer and boat with your selected DOS. Set
time and date if applicable. Insert | the disk into the floppy
drive and run the file INSTALL.BAT. Follow he on-screen

STEP 4: SELECT
World Class allows you
scoring. Tc

the appropriate
F1- 18 Holes, F2 - 38

R OF HOLES
play from 18 to 72 holes with
select the number of holes press

F3 - 54 Holes, F4 - 72 Holes

Two different types of shat can be used. The normal shot

select a normal shol. A P|will appear 10 the left of the club

nmmmmmmum

‘GAME PLAY

SELECT A CLUB

mmnmummmw«m
YOUR SHOT

u-nmmqmmmu the fight of the

by button 2. If you do not have a game controller then you
may use the assigned keys on the keypad which have been
Wumhhmm-hm
The ‘5" acts as the FIRE BUTTON, 8 - forward, 2 - backward,
4-left, 6 - right. When action is

the SPACE BAR also acts as button 1 and T acts as button 2
(for Top View). When reference is made to joystick controls,
please refer 1o this section for cormesponding keyboard
control.

CBM AMIGA

Game Options

Afer the game has loaded, the Main Menu Screen is
displayed.

Choose one of the following options by placing the
pointer on your selection and clicking on the left button.

INSTRUCTIONS
lpudn—hplqam a new dialogue box will appear.
THE FOLLOWING:

* MIM Click on the course you want to play.
Then click in the load window.
n.uucrmo"uvm Up to four players are

allowed.
3. ENTER PLAYER NAMES by typing on your keyboard or

5. CANCEL will return you to the Main Menu Screen.
After selecting the ABILITY LEVEL the following screen will
appear:

NEXT HOLE: 1 - Indicates that you have selected hole1.
<> - Clicking the mouse on the amows will rotate you through
all 18 holes allowing to play them in any order you wish.
OK - Play hole that is indicated.
TOP - Preview hole indicated before playing. Click again to
return fo Menu Screen.
PC
Playing World Class Leaderboard
It you selected to play the game, the next screen you will see
s called the SELECT PLAYER screen. Most playing options
«are selected from this screen.
STEP 1: COURSE SELECTION
When World Class is first loaded, it automatically brings in
course A, Cypress Creek. If you want io play this course,
prw—dblhpzb-w

To change to another course, hold down the SHIFT key and
press RETURN. The prompt INPUT COURSE will appear.
Enter the following letter for the course you wish to play:
A - Cypress Creek

Country Club.
E thru Z Courses you have modified using the COURSE
EDITOR.

If you select more than 18 holes (see Step 4), a prompt will
‘appear at the end of each 18 hole round, NEW COURSE Y
or N? If a new course is desired, type Y and input the letter
(i.e. A.B,C,D...) for the new course. To play the same course
just , type N.

STEP 2: SELECT NUMBER OF PLAYERS

World Class can accommodate up to four players, press
1230r4.

STEP 3: ENTER PLAYER NAMES AND ABILITY LEVELS
Type in the name of the first player (up o eight characters)
and press RETURN. Now select the ability level for the first
player (either K-Kids, A-Amateur, P-Professional).

veral yards in front of the
guu To control the cursbr/marker, move the joystick from
on the professional level, be

Onoce you have selected your club and positioned the
cursor/marker your shot, there are only three more
things to do before the bal is on its way; start the swing, set
the power, and snap yout wrists 1o control hook or slice. All

require careful timing concentration. The sequence can
be viewed by walching the golfer or the power snap indicator.
CBM AMIGA

Step 1 - Place the Mousd Arrow near the Power Snap

Step 2 - Start the swing by holding down the button.

Step 3 - Set the power by releasing the button during the

back swing. Power is at rjaximum only at the top of the back
Releasing the buttbn at the top will set maximum

Iback swing. Power is at rhaximum only at the top of the back
'swing. Releasing the butthn at the top will set maximum
ipower. Releasing the bution just before or just after the top
‘will reduce the power slightly. Releasing the button well before
or well after the top will rd power substantially. The
mdwwgﬁmmwmm is shown In
the upper left portion of t indicator. When the
bution is released, the sefting you have chosen will be locked
on the indicator.

the ball (Or at the Tee Bar on the snap indicator) will produce
a straight hit. Snapping too soon will cause the ball 16 ‘hook’

(go left). Snapping too late will cause the ball to ‘siice’ (go
right). When the button , the point of the snap will
be locked on the indicator

The swing sequence ther is Button - Release - Button.
Putting on Kids and Amateur level

Use the cursor/ marker as before to aim the shot. The ball will
start out in this direction. The ball may break left or right
depending on the siope of the green. To determine the
‘amount and direction of break, you must leam to read the
slope indicator which apppars on the green to the left of the
golter.

COURSES

ﬂmmaﬂ mmm

Gauntlet Country Club

munq
2 or More Players
1. After each player has taken his first shot on Hole 1, the
player who is farthest away from the hole shoots first, the
player who is next farthest away shoots second.etc. If, after
your shot, you are still the farthest from the hole, it is still your
tum. You continue until you are closer to the hole than
someone else.
2. When a player has hit his ball and his tum is over, his ball
will not appear on screen again untl it is his turn.
3. Decide the order in which players tee off when names are
typed in at the beginning of the game. This order will

which score readout is yours throughout the game.
If you tee off second Hole 1, the second readout will
always indicate your P.
Additional Features
PC ONLY

PRACTICE PUTTING GREEN - Press G at the ‘SELECT
PLAYER' screen. The levisl of putting is initially set to
amateur level. To putt at professional level, enter player 1 at
professional when setting up game play. Then press ESC to
abort game play. Now prass G 1o use the practice putting
green. To exit press ESC.
DRIVING RANGE - To get to the Driving Range, press R
SELECT

when the PLA screen appears. Exit by
pressing ESC.

ABORT FEATURE - You fan retum o the SELECT PLAYER
screen from almost any in the game by pressing ESC.
This will cancel the game in progress.

REPLAY FEATURE - If you wish to start over at the first hole
without changing names etc, press P from the SELECT
PLAYER screen.

AUTOMATIC DEMO - If left unattended for one minute, the
ccomputer will start the demo. You may start it manually by
pressing D from the SELECT PLAYER screen.

HOLE LAYOUT (Top View) - You may obtain a ‘birds eye
view' of the current hole being played by pressing 2/T. To
return to the game play, press 2/T.

PUNCH SHOT - A mwnmmmmu
go under trees. This shot can also be used to pitch and run
onto the green. To use this shot, press P before hitting the

will automatically cancel
requires some skill, it is a good idea to practice this shot at
the driving range.

‘system. this is accomplished by using the HINSTALL BAT
program on the disk.
1. Insert the World Class disk into drive A and type:

c:

co/

Achinstall(n)
(Where ‘n’ is the designation of the drive on which you war
to install World Class. If no letter is given, World Class will be
installed on drive C.)
2. HINSTALL will then create a sub directory of the ‘roof’
directory on your hard drive call WCLB. You will be able to
mMDﬂsMMmmﬁwmm

CDM‘CLB

GOLF
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WORLD CLASS LEADER BOARD
Instructions de chargement
CBM Amiga
Allumez voire Amiga. Au message vous demandant le
Workbench, insérez la disquette du programme dans le
lecteur de disquettes. A I'écran du Workbench, cliquez deux
fois sur l'icéne de la disquette Goll.
Sélection d'un jeu
Cliquez deux fois sur céne WCLB.

PC

Allumez votre ordinateur et amorcez-le avec le DOS. Insérez
la disquette dans le lecteur, et exécutez le fichier
“INSTALL.BAT". Suivez les indications qui apparaitront &
I'écran.

Toutes les commandes de jeu peuvent étre effectuées au

bouton de tir, le 8 revient & incliner le joystick vers lavant, le
2 vers larriére, le 4 vers la gauche, le 6 vers la droite. La
barre d'espacement comrespond au bouton 1 et la touche T
au bouton 2 (pour la vue aérienne). Pour obtenir les
‘équivalences de commandes de joystick au clavier quand
des rélérences y sont faites, reportez-vous a la section
présente.

CBM Amiga

Options de jeu

Aprés chargement du jeu, le menu principal s"affiche. Faites
ci-dessous

mum

2. SELECT |
nombre de joueurs) — Vous pouvez utiliser jusqu'a quatre
joueurs.

3. ENTER PLAYER NAMES (Entrer le nom des joueurs) -
pouvez taper les noms & votre clavier, ou au clavier de

4. SELECT ABILITY LEVEL (Sélectionner le niveau
d'aptitude) pour chaque joueur en cliquant sur le niveau
daptitude (Ability) correspondant pour chacun d'eux.

5. CANCEL (Annuler) : pour revenir au menu principal.
o«h.&mmmd’m{mm
Técran suivant apparalt :

[NEXT HOLE: 1] (Trou sulvant : 1)~ Vous indique que vous
avez sélectionné le trou n*1.

<« ~ En cliquant sur les fldches, vous parcourez & tour de
rdle les 18 trous, ce qui vous permet de les jouer dans I'ordre
désiré.

OK - i’a-lwwlul'ww

TOP - Pour visualiser le trou indiqué avant de jouer. Cliquer
de nouveau sur cette option pour revenir au menu principal.
PC

Pour jouer a World Class Leaderboard

Si vous avez choisi de commencer & jouer, I'écran SELECT

| PLAYER (Sélectionner joueur) s'affiche. C'est ici que vous

allez sélectionnez Ja plupart des options de jeu.

ETAPE 1 : SELECTIONNER LE PARCOURS

umummmmm le parcours
A, Cypress Creek, s'affiche automatiquement. Si vous:

‘'souhailez jouer sur ce parcours, passez a l'étape 2 o-

dessous. Pour passer 4 un aulre parcours, maintenez la
| Majuscule enfoncée

|

fouche et appuyez sur Retour. Le
message INPUT COURSE] (Entrer parcours) s'affiche.
Entrez la lettre correspondant au parcours souhaité :

Champions — Cypress Creek

A

B Doral Country Club

c St Andrews

-] Mm’m

EAZ Les parcours que vous avez modifiés & I'aide de
I'éditeur de parcours (COURSE EDITOR).

Si vous sélectionnez un parcours de plus de 18 trous (voir

Etape 4), une invite apparait 4 la fin de chaque partie, [NEW
COURSE Y or N7] (NOUVEAU PARCOURS Oui ou Non 7).

Si vous souhaitez jouer sur un nouveau parcours, tapez Y

PC
Etape 1 - Amorcez le swing en app yant sur le bouton.

ce niveau. Pour réduire lﬁﬁm mmu

Etape 3 - Mhm(ﬂnmmm}m
appuyant sur le bouton prés ou au contact de la balle. Si
vous effectuez ce coup au moment ce lMimpact de la balle (ou
& la barre du tee sur lindicateur de puissance), le tir est
rectiligne. Si vous effectuez ce coup trop 16, la balle est
Mmhm(m’).ﬁnnrmmmh
bﬂooﬂdﬂhmhm( mubbﬂm
istrer le point du snap

umnmmmm Relachement -

MMIMIIM(M

2. HINSTALL crée un sous-répertoire a lntérieur du
répentoire racine WCLB. Vous pouvez lancer World Class
mtm?m—wnm:

coweLs

GOLF
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WORLD CLASS LEADERBOARD™

Schalten Sie Ihren Computer ein und booten Sie das Gerét
mit DOS. Geben Sie die Zeit und das Datum ein (wenn

D P pour ajuster
e tir. lelneﬂ yée dans
Mpﬂlmﬂmhﬂwmhmm
fonction de la pente du terrain. Pour mesurer lampleur et la
direction de la déviation, apprenez 2 lire lMndicateur de pente
placé & gauche du golfeur sur le grean.

PARCOURS

ch-nplm-cypnnm Doral Country Club
Gauntiet Country Club

Ih'hoduﬂl’l-v

2 joueurs ou plus

1. Lorsque tous les joueurs ont jous le trou n°1, c'est

I'adversaire le plus éloigné de ce trou qui joue en premier (le

joueur un peu plus prés joue en seconde position, elc.). Si

vous &les toujours le plus éloigné du trou aprés le coup, vous

continuez & jouer jusqu'a ce qu'un autre joueur soit plus

Glowgné que vous.

2 Mlﬂpui ummmwmamm
tour suivant.

(ou)nhmmwx&c.n...;
Pour recommencer le méme parcours, tapez N (Non).
ETAPE 2 : SELECTIONNER LE NOMBRE DE JOUEURS
Sur World Class, une partie peut se jouer a 4 (appuyez sur 1,
2,30u4).
ETAPE 3 : ENTRER LE NOM DES JOUEURS ET LES
NIVEAUX D'APTITUDE
Enirez le nom du premier joueur (huit caractéres au
maximum) et appuyez sur RETOUR. Sélectionnez ensuite
son niveau ([K-Kids], [A-Amateur], [P-Professional]) ([D-
[A-Amateur], [P-P
ETAPE 4 : SELECTIONNER LE NOMBRE DE TROUS
Vous pouvez sélectionner le nombre de trous (entre 18 et 72)
ummmuhmm Appuyez
sur la touche correspol

F1-18 trous, F2— mm.Fa 54 trous, F4 - 72 trous
SELECTIONNER LE COUP
Vous disposez de deux coups : k& coup normal, sélectionné

par défaut, ou le coup “punch”™ (lwhdlmdl)qnm
choisissez en appuyant sur P. Tmuummm
pour revenir au coup normal. Lorsque vous sélectionnez le
coup “punch”, un P apparait & gauche du numéro du club.
JEU

SELECTIONNER UN CLUB

Sélectionnez votre club en déplacant le joystick vers UP
(haut) ou DOWN (bas).

mum

pour ajuster la du coup.
uw mm-nmlm
golfeur. Pour le déplacer, orientez le joystick de droite &
gauche. ﬂmmmmm vous devrez
tenir compte du
mnmnﬁum
Aprés avoir sélectionné le club et positionné le
curseur/repére de trajectoire du coup, vous devez amorcer le
Mmmw définir la puissance du coup,

et ajuster le mouvement de pour effectuer un

M(&vﬁmﬁhﬂmimlmmﬁz“
coupée). ummmw-umnm

swing et

pouvez visualiser la muwrmmmmm
ou de lndicateur de puissance du coup.

CBM AMIGA

Etape 1 - Positionnez la flische de la souris sur l'indicateur
de puissance du coup.

Etape 2 - Nmrmlnmngmaopuymwmbom
Etape 3 - Ajustez la puissance du coup en relachant le
bouton au cours du swing. La puissance n'est maximale
qu'au sommet du swing : pour I'cblenir, relachez le bouton &
ce niveau.

son tour

3 mrmmuummmﬂmur
i au début de la partie. Cette ordre détermine 'affichage du
score des joueurs au cours de la partie. Si vous jouez en
seconde position au trou n*1, le second affichage indiquera
toujours volre score.

Spécifications supplémentaires

PC SEULEMENT

PRACTICE PUTTING (PUTTING D NT) -
Appuyez sur G & I'écran SELECT PLAYER
(SELECTIONNER JOUEUR). Le niveau de putting est le

annuler la partie. Appuyez sur G pour jouer sur le “practice”.
Appuyez sur ESC pour sortir.

DRIVING RANGE (PRACTICE)- Pour vous rendre au
practice, appuyez sur R A I'affichage de I'écran SELECT
PLAYER (SELECTIONNER JOUEUR). Appuyez sur ESC
pour quitter.

ABORT FEATURE (FONCTION ABANDONNI
pouvez retourner a I'écran SELECT PLAYER
(SELECTIONNER JOUEUR) & n'importe quel moment du jeu
en appuyant sur ESC. La partie en cours est alors annulée.
REPLAY FEATURE (FONCTION REPRISE)- Si Wus
Wmlmmm

modifier les noms, WWPHIWSELECT
PLAYER (SELECTIONNER JOUEUR).

AUTOMATIC DEMO (DEMO AUTOMATIQUE)- Si vous
n'avez toujours pas commencé & jouer au bout d'une minute,
Tordinateur lance une démo. Vous pouvez la lancer
manuellement en appuyant sur D & I'écran SELECT PLAYER
(SELECTIONNER JOUEUR).

HOLE LAYOUT (Top View) (PRESENTATION DU TROU -
Vue aérienne)- Appuyez sur 2/T pour oblenir une vue en
“plongée” du trou joué. Pour revenir & la partie, appuyez sur
2/T une nouvelle fois.
PLNGHSHOT(OOIJPPUNCH)—Unm‘Pumh aune

ER)- Vous

une certaine habileté, il est conseillé de s'entrainer sur le

practice.

Copie de disquette - Systémes équipés de disque dur
sur

ouvrez le fichier HINSTALL.BAT situé sur la disquette.
1. Mhmw«hmmluﬂluw

CU

Achinstall(n)
(ol ‘n’ désigne I'unité d'installation de World Class. Si aucune
unité 'est définie, World Class est installé sur C par défaut)

Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein und
rugen Sie die Datei “INSTALL.BAT" auf. Befolgen Sie die
Bildschirmanweisungen.

Duswmm-mn-Tmm

Joystick jedoch
Knopf 1 Zugang zu allen Funktionen auBer der “Sicht von
oben” (Top View). Fir diese Option missen Sie Knopf 2

des Ziffernblock kinnen Sie jedoch auch die LEERTASTE
benutzen. Sie dient als Knopf 1, wobei die Taste T die
Funktion von Knopf 2 (flir die “Sicht von oben”) simulier.
Wird im Handbuch auf den Joystick Bezug genommen, dann
schauen Sie bitte in diesen Abschnitt, der die entsprechende
Tastatursteverung auffirt

CBM AMIGA

mumsnmm und dann das LOAD-

2 mmm'ﬂlﬁl Betétigen Sie den
mpnd\w!denl(nopl Bis zu vier Spieler kdnnen

3. mmsﬂlm Emﬁddilm
die Tastatur des C
mit Hilfe der Maus bedient wird. MGWEM
mwmmsumzmuwmm

bringt Sie zuriick zum Hauptmenu.
erscheint der folgende Bildschirm:

NEXT HOLE (Nachstes Lock): 1 - zeigt an, daB Sie Loch 1

gewdihit haben.

< KlldunSilmltthdllWandsPHm
um durch die 18 Locher des Kurses zu gehen. Sie kinnen
die Locher auf diese Weise In jeder Reihenfoige



PC

Das Spiel
Haben Sie sich dafiir entschieden. Golf zu spielen, dann
erscheint als nachstes der “SPIELERWAHLBILDSCHIRM".
Die meisten Spieloptionen werden von diesem Bildschirm
aus gewahlt.
1. Die Wahl Eines Kurses (Course Selection)
Nachdem Sie World Class geladen haben, wéhit der
Computer automatisch Kurs A - Cypress Creek. Mdchten Sie
diesen Kurs spielen, dann gehen Sie weiter zu Punkt 2.
Um einen anderen Kurs zu wahlen, halten Sie die SHIFT-
Taste gedriickt und betétigen RETURN. Daraufhin
erscheinen die Worte “INPUT COURSE" (Eingabe eines
Kurses):
A - Champions - Cypress Creek
B - Doral Country Club
C - St. Andrews
D - Gauntlet Country Club
E-Z - Golfkurse, die Sie modifiziert haben.mit Hilfe des
“COURSE EDITORS"
Wabhlen Sie mehr als 18 Locher (Siehe Punkt 4), dann
erscheint nach 18 Runden die Frage: “NEW COURSE" Y OR
N? (NEUER KURS - JA oder NEIN?) Mdchten Sie mit einem
neuen Kurs beginnen, dann geben Sie Y und den
entsprechenden Buchstaben ein (z.B A, B, C, D...). Um
denselben Kurs zu wiederholen, geben Sie N ein.
2. Anzahl Der Spieler Bestimmen (Select Number of
Players)
World Class kann von bis zu vier Spieler betreiben werden.
Drudten sie 1, 2, 3 oder 4.

und (Enter
Pllyor Names and Ability Level)
Geben Sie den Namen des ersten Spielers ein (bis zu 8
Buchstaben) und driicken Sie RETURN. Wahlen Sie nun
den Erfahrungslevel fiir den ersten Sptelar Jedev Spteier
kann am unter den
seinem Erfahrungslevel angepaBt sind. Driicken Sie K fur
Kinder, A fir Amateur und P fir Profi.
4. Anzahl der Locher wihlen (Select Number of Holes)
World Class erméglicht Ihnen, 18 bis 72 Locher zu spielen,
wobei die Punkte vom Computer errechnet werden. Um die
Anzahl der Locher zu bestimmen, driicken Sie die
entsprechende Funktionstaste.
Schiagart Wahlen (Select Type of Shot)
Es stehen zwei
Der normale Schlag, der automatisch uewahl\ wird, und der
“Punch Shot”, den Sie durch Betatigen der Taste P aktivit

FIOckschwungs los dann jrerringern Sie auf diese Weise die
Schlagkraft ein wenig. Mochten Sie die Schlagkraft jedoch
erheblich reduzieren, dafjn miissen Sie den Knopf weit vor

Schiagers. Diese Funktion schaltet sich nach Ausfiihrung des
Schlages automatisch wieder aus. Da dieser Schlag groBe
Geschicklichkeit erfordert, wére es ratsam, wenn Sie diese

loslassen. Die fiir den Rckschwing einsetzbare Kraft
kénnen Sie anhand der Anzeige fiir die
KRAFT/HANDGELENKSDREHUNG oben links ablssen
Lassen Sie den Knopf log dann wird die

auf dem “Driving Range” (iben.
Installation auf der festplatte - Systeme mit Festplatte
World Class LEADERBOARD und alle in Kiirze

erscheinenden “Famous Course Tournaments™-Disketten

aul dieser Anzeige festgghalten.
Sie die indem Sie den
Knopi beim Auftreffen dep Schlagers oder kurz davor

driicken. Drehen Sie IhrHandgelenk genau in dem Moment,
in dem der Schiager auf §en Ball trifft (oder die Anzeige fiir
die Handgelenksdrehungdie Tee-Leist erreicht hat), um
einen geraden Schlag zuerzielen. Lassen Sie Ihr
Handgelenk dagegen zujriih einrasten, dann geben Sie dem
Ball einen Linksdrall, drefen Sie es zu spét, dann hat das die
Wirkung eines Rechtsdrdls. Sobald Sie den Knopf driicken,
hélt die Anzeige den Purkt der Handgelenksdrehung fest.
Die Schrungphase ist alsp wie folgt: Knopf driicken -
Loslassen - Knopf driicken.

Das Putting im Kinder- ind Amateurlevel

Richten Sie den Schlag Wie zuvor mit dem Cursor aus. Der
Ball beginnt somit seine lugbahn in dieser Richtung.
Abhéngig von der Neigurlg des Griins kann der Ball dabei
nach links oder rechts abjveichen. Bestimmen Sie die Stérke
und Richtung der Abweichung mit Holfe der
Neigungsanzeige links ngben dem Golfer auf dem Griin.
KURSE
Champions Cypress Crpek Doral Country Club

St. Andrews Gauntlet Country Club

Spielmethoden

2 oder mehrere Spieler
1. Nachdem jeder Spd er mit seinem Abschlag am ersten
Loch das Spiel eréffnet hiit, schiagt der Spieler als nachstes,
dessen Ball sich am weitg¢sten vom Loch entfernt befindet.
Sollten sie sich nach ihrefn n4chsten Schlag immer noch am
weitesten vom Lock entfgnt befinden, sind Sie weiterhin an
der Reihe. Sie fahren sofange mit dem Schlagen fort, bis sie
nicht mehr der Letzte sing.

2. Entscheiden Sie die[Reihenfolge fiir den ersten
Abschlag, wenn Sie die Namen der einxzelnen Spieler zu
Beginn des Spiels eingetien. Diese Eingabe bestimmt,
welche lhre Puntanzeige wahrend des Spiels ist. Wenn Sie
zum Beispiel als zweiter 3m Loch 1 abschlagen, wird Ihre

Durch erneutes Driicken der Taste P kehren Sie zum
normalen Schlag zuriick. Ein P erscheint immer dann neben
der Zahl des Schlgers, wenn die “Punch Shot"-Funktion
gewdhit wurde. Fir weitere Einzelheiten (iber den “Punch
Shot" siehe “Zusétzliche Spielmerkmale”.

DAS SPIEL

Wahl eines Schi (Select a Club)

Die Wahl eines Schidgers wird durch Driicken des Joystick
nach oben/unten festgelegt.

Ihren Schlag Ausrichten

Benutzen Sie den Cursor, um die Richtung des Ballfluges zu
bestimmen. Der Cursor befindet sich dabei mehrere Yards
vor dem Golfer. Ziehen Sie den Cursor mit Holfe des
Joysticks von rechts nach links. Spielen Sie im Profilevel,
dann sollten Sie die Windeinwirkungen beriicksichtigen.
Schwingen Sie den Schiéger und Schlagen Sie den Ball
Nachdem Sie Ihren Schiager gewahit und den Cursor zum
Ausrichten lhres Schlages positioniert haben, gibt es noch
drei weitere Faktoren zu beriicksichtigen, bevor Sie den Ball
schlagen kénnen Sie mussen den Schlager i die

F wahrend des ganzen Spiels
Immer an zweiter Stelle gbzeigt.

Nachde ein'Loch espielt wurde, beginnt der Spieler
mlt der niedrigsten Schlagzahl an der nachsten
Abschlagstelle. Dies wird auch als “Die Ehre haben”
bezeichnet. Da die Anzeige fiir jedes einzelne Loch erfolgt,
kénnen Sie selbst bestimmen, wem diese Ehre zukommt.
Der Computer hélt dabei die Schlagzahl fest.

PC

Zusiitzliche speilmerkmale

PRACTICE PUTTING GREEN (Ubung auf dem Putting
Green) - Um das Putting Green abzurufen, driicken Sie im
Spielerwahlbildschirm die Taste G. Der Puttinglevel ist
automatisch auf “Amateut” gestellt. Méchten Sie das Putting
im Profilevel Gben, rufen $ie im Profilevel Spieler 1 (Player 1)
ab, wenn Sie die Spieleinstellungen vornehmen. Driicken
Sie dann die ESC-Taste, im das Spiel abzubrechen, und die
Taste G, um auf dem “Putting Green"” zu trainieren. Die ESC-
Taste bricht die Ubung
DRIVING RANGE (UBUNGSPLATZ) - Rufen Sie im

und Ih
drehen, um den Rechts- und Lmksdrall (Slice/Hook) zu
lenken. Diese drei Faktoren gehéren zur Schwungphase und
fordern genaues Timing und gute Konzentration. Sie kdnnen
die Schwungphase verfolgen, indem Sie den Golfer
beobachten oder einen Blick auf die anzeige fiir die
KRAFT/HANDGELENKSDREHUNG (Power/Snap) werfen.
CBM AMIGA
1. Plazieren Sie den Cursor neben die Anseige fiir die
Kraft/Handgelenksdrehung.
2. Holen Sie mit dem Schiager aus, indem Sie den Knopf
gedriickt halten.
3. Bestimmen Sie die Schlagkraft, indem Sie den Knopf an
einem bestimmten Punkt wahrend des Riickswungs
loslassen. Die maximale Kraft erreicht der Schlag am
Ruckschwunghéhepunkt. Lassen Sie den Knopf kurz vor
oder nach dem Héhepunkte des Riickschwungs los, dann
verringern Sie auf diese Weise die Schlagkraft ein wenig.
Méchten Sie die Schlagkraft jedoch erheblich reduzieren,
dann miissen Sie den Knopf weit vor oder nach Erreichen
des Rickschwunghdhepunktes loslassen.

PC

1. Holen Sie mit dem Schlager aus, indem Sie den Knopf
gedriickt halten.

2. Bestimmen Sie die Schlagkraft, indem Sie den Knopf an
einem bestimmten Punkt wahrend des Riickschwungs
loslassen. Die maximale Kraft erreicht der Schlag am
Hohepunkt des Riickschwungs. Lassen Sie den Knopf
dagegen kurz vor oder nach dem Hdhepunkt des

Pl mit Hilfe der Taste R den “Driving
Range” ab. Um die Uburig abzubrechen, ESC-Taste
betétigen.
ABBRECHEN - Sie kénnen jederzeit wahrend des Spiels
zum Spielerwahlbildschirm zuriickkehren, indem Sie die
ESC-Taste driicken. Sie brechen damit das gegenwértige
Spiel ab.
WIEDERHOLUNG - Méchten Sie erneut mit dem ersten Loch
beginnen, Ihren Namen jedoch beibehalten, dann driicken
Sie im Spielerwahlbildschirm die Taste P.

AUTOMATISCHE SPIELDEMONSTRATION - Bedienen Sie
den Computer (iber eine Minute lang nicht, dann beginnt
automatisch eine Spieldemonstration. Sie kénnen diese
jedoch auch manuell starten, indem Sie im
Spielerwahlbildschirm die Taste D betétigen.

AUSDRUCK EINER PUNKTEKARTE - Am Ende jeder
Runde kdnnen Sie sich die Punktwertung ausdrucken lassen.
Erscheint “PRINT SCORECARD", dann geben Sie entweder
Y fiir Ja oder N fiir Nein ejn.

LAYOUT DES LOCHS (SJCHT VON OBEN) - Sie erhalten
einen Blick aus der Vogelperpektive auf das momentan
gespielte Loch, indem Sig 2/T driicken. Méchten Sie zum
Spiel zurlickkehren, dann betéatigen Sie erneut 2/T.

PUNCH SHOT - Mit ein:z “Punch Shot” fliegt der Ball auf

einer niedrigen Flugbahn, der sich besonders bei kurzen
Schlagen als niitzlich erwgist, und wenn Sie versuchen, den
Ball aus den Baumen einem Hindernis zu schlagen.
Ferner eignet er sich sehr gut als Annaherungsschlag auf
das Griin. Mdchten Sie gjnen “Punch Shot” ausfiihren, dann
driicken Sie die Taste P, bevor Sie Ihren Ball schlagen. Der
buchstabe P erscheint daraufhin links neben der Zahl lhres

kdnnen auf einem System mit einer
Festplatte installiert werden. Benutzen Sie dazu das
HINSTALLBAT-Programm der World Class-Diskette.

1. Legen Sie die World Class-Diskette in das Laufwerk A
und geben Sie lolgendes ein:

CD/

Achinstall (n)
(Dabei steht “n” fiir die Festplatte, auf der World Class
installiert werden soll. Wird kein Buchstabe eingegeben,
dann wird World Class automatisch auf C installiert).
2. HINSTALL erstellt dann ein neues Unterverzeichnis im
Stammverzeichnis Ihrer Festplatte. Dieses Unterverzeichnis
erhalt den Namen WCLB. Sie kénnen World Class nun
direkt von Ihrer Festplatte aus betreiben, indem Sie
folgendes eingeben:

CDWeLB

GOLF
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WORLD CLASS LEADERBOARD

LOADING INSTRUKTIONER

CBM AMIGA
Teend for maskinen. Put disketten i drevet ved Workbench
promptet. Dobbelt-klik p& Golf Disk billedet.

Vaelg spil.

Dobbelt-klik pa4 WCLB ikonet.

PC

Indsaet disketten i diskettedrevet ok ker filen INSTALL.BAT.
folg skeermprompten.

Brug tastaturet til kommandoer. Selvom der henvises til brug
af joystick er denne valgmulighed ikke tilstede pa de fleste
maskiner. Hvis du alligevel vil prave, brug knap 1 til alle
funktioner, undtagen Top View, som kontrolleres af knap 2.
Har du ikke et joystick kan du benytte de taster pa de
numeriske tastatur, der er programmeret til at fungere som et
joystick.

“5" virker som FIRE-KNAP, 8 er FREM, 2 er TILBAGE, 4 er
VENSTRE og 6 er HOJRE.

Nar du benytter joystick/tastatur fungerer SPACEBAR ogsa
som knap 1 og T som knap 2 (Top View).

Nar der refereres til joystick kontrol, se venligst ovenstaende
for tilsvarende tastatur kontrol.

CBM AMIGA

Valg af muligheder.

Nér spillet er indleest kommer hovedmenuen frem pA
skaermen. Vaelg en af felgende ved at pege med markeren
pa det udvalgte og klik med den venstre knap.

« PLAY THE GAME (spil golf)

+ PUTTING GREEN (treening i at putte)

« DRIVING RANGE (treening i udslag)

» REPLAY

+ DEMONSTRATION

T

SPILLE INSTRUKTIONER

Hvis du veelger et spil, kommer der en ny box pa skaermen.
G@R SOM FOLGENDE:

1. LOAD A COURSE - Klik pa den bane du ansker at spille
pa. Klik derefter i det aktiverede vindue.

2. SELECT NUMBER OF PLAYERS - Veelg antal spillere -
max. 4.

3. ENTER PLAYER NAMES - Tast spillernes navne ind pa
tastaturet, eller benyt musen. Efter hvert navn klikkes pa OK-
billedet.

4. SELECT ABILITY LEVEL - Der veelges  °
handicap/svaer rad ved at klikke pa et passende
ABILITY niveau for hver enkelt spiller.

5. CANCEL - Vil bringe dig tilbage til hovedmenuen.

Efter at du har valgt ABILITYLEVEL viser skaermen folgende:

Holes May Be Played In
Any order. Change With
Arrows. Select ‘OK’ To
Set. Select TOP To

Preview.
Next Hole: 1 < > OK TOP
Cancel

NEXTHOLE: 1 - Viser at du har valgt hul 1. -

<> - Ved at klikke med musen pa pilene kan du komme

igennem alle 18 huller. Du kan selv bestemme i hvilken

reekkefalge du vil spille hullerne.

OK -Spil det hul du har valgt

TOP - Viser dig hele hullet inden du spiller. Klik igen for at
/komme tilbage til menuen.

PC

Nar du spiller World Class Leader board:

Hvis du veelger at spille, hedder det neeste skaermbillede
SELECT PLAYER. De fleste indstillinger vaelges fra denne
skaerm.

TRIN 1: COURSE SELECTION

Nar World Class er loaded viser den automatisk bane A,
Cypress Creek. Hvis du vil spille pa denne bane, skal du ga
videre til TRIN 2 nedenfor.

@nsker du at spille pa en anden bane, hold SHIFT-naglen
nede og tryk pA RETURN. Nu kommer INPUT COURSE
frem. Tryk pa bogstavet for den bane du ensker at spille:
A :Champions - Cypress Creek

B :Doral Country Club

C :St. Andrews

D :Gauntlet Country Club

E il Z :Baner sendret ved hjeelp af COURSE EDITOR.

Hvis du vaelger mere end 18 huller (se TRIN 4), vil der efter
hver runde pa 18 huller komme spergsmalet, NEW COURSE
Y or N? Hvis du @nsker en ny bane tast Y og bogstavet for
den bane du ensker. @nsker du at fortsaette p4 samme bane
og fuldfere, tast N.

TRIN 2: SELECT NUMBER OF PLAYERS
World Class kan spille med op til 4 spillere, tast 1, 2, 3 eller 4.
TRIN 3: ENTER PLAYER NAMES AND ABILITY LEVELS
Tast navnet ind pa den forste spiller (hojst 8 karakterer) og
tryk pA RETURN. Veelg svaerhedsgrad for den forste spiller,
enten K- Kids (Barn), A-Amater eller P-Professionel.
TRIN 4: SELECT NUMBER OF HOLES
World Class giver dig mulighed for at spille fra 18 til 72 huller
med datastyret scoring.
For at veelge antal huller skal du trykke pa en af funktions-
naglerne:

F1 - 18 huller, F2 - 36 huller, F3 - 54 huller og F4 - 72
huller.

V/ELG SLAG-TYPE

Der kan benyttes to forskellige typer af slag. Det normale
slag, som veelges automatisk eller the punch shot, som
veelges ved at trykke pa P. Anden gang der trykkes pa P
vendes der tilbage til det normale slag. Hvis du har valgt the
punch shot, viser der sig et P til venstre for kalle/jern
nummeret.

GAME PLAY

VLG EN KOLLE

Der veelges kelle/jern ved at fiytte joysticket OP eller NED.
RETNINGSBESTEM DINE SLAG

Brug curseren/markaren til at angive boldens retning i uften.
Curseren/markaren er anbragt flere meter foran golfspilleren.
For at flytte curseren/markoren skal du beveege joystick'et fra
hejre mod venstre. Hvis du spiller pa det professionelle
niveau, skal du huske at tage hejde for vindforholdene.

SVING GOLFKOLLEN OG RAM BOLDEN

s |

Champions Cypress Creek I Country Club
St. Andrews intlet Country Club
SPILLEVEJLEDNING {

2 eller flere spillere

1. Efter at hver spiller har slaet sit forste slag pa HUL 1,
skal den spiller hvis bold ligger leengst vaek fra hullet slé forst.
Derefter slar den spiller, der 1a neestiaengst vaek. Hvis du efter
at have slaet stadig ligger leengst vabk, skal du sla igen. Du
skal fortsaette med at sla, indtil du ligger teettere pa hullet end
en af de andre.
2. Nar en spiller har slaet til bolden, og hans tur er ovre,
forsvinder hans bold fra skaermen, indtil det igen er hans tur.
3. Bestemi hvilken raekkefolge | yil sla ud, nar | taster
navnene ind i begyndelsen af spillet Denne raekkefolge vil
foelge scoren gennem hele spillet. S& hvis du slar ud som
nummer 2 pa HUL 1, vil du altid stasom nummer 2 pa
scorekortet.
KUN FOR PC

@V DIG | AT PUTTE - Tryk pa G pa “SELECT PLAYER"
skaermbilledet. Niveauet er til at nde med sat til amator-
niveau. For at spille pa professionell niveau skal du starte
spillet op igen. Spiller nummer 1 skal du lade vaere
professionel. Tryk ESC for at g4 ud af spillet igen. Tryk pa G
for at komme pa ovelses-greenen. Tvyk ESC for at komme

ud. {

DRIVING RANGE - For at komme pa driving range skal du
trykke R pa “SELECT PLAYER" skeermbilledet. tryk ESC for
at komme ud.

AFBRYDE SPILLET - Du kan komme tilbage til “SELECT
PLAYER" skaermbilledet fra stort set alle steder i spillet ved at
trykke pa ESC. Dette vil annullere det igangveerende spil.
SPIL IGEN - Hvis du @nsker at starte forfra uden at endre pa
navne osv., skal du trykke pa P pa “SELECT PLAYER"
skaermbilledet.

AUTOMATISK DEMO - Hvis computeren star urert i mere
end 1 minut, starter computeren automatisk demo'en. Du kan
starte demo’en manuelt ved at trykke pa D pa “SELECT
PLAYER" skaermbilledet.

OVERSIGT - Du kan se det hul i spiller pa i “fugleperspektiv”
ved at trykke pa 2/T. For at vende tilbage til spillet tryk igen
2/T.

PUNCH SHOT - En “Punch Shot” er et lavt flyvende slag, der
vil ga under traeerne. Dette slag kan ogsa bruges il at pitche
eller sla ind pa greenen. For at bruge dette slag skal du
trykke pa P inden du slar til bolden. Bogstavet P vil komme
frem pa skaermen til venstre for for kelle/jern nummeret. Det

bliver automatisk slettet efter slagetgDa dette slag kreaver
gode feerdigheder, er det en god ide at ove sig pa driving
range forst.

DISK KOPIERING - HARD DISK
World Class Leader Board, kan installeres pa din hard disk.
Dette gores ved at benytte HINSTALL.BAT programmet pa

Nar du har valgt kelle/jern og sat til at
markere retningen af dit slag, er der kun tre ting tilbage,
inden bolden er pa vej: Start svinget, bestem styrken og pas
pa dine handled sa bolden ikke hooker eller slicer. Alle tre
ting gér op i en hajere enhed i sving sekvensen, der kraever
en nejagtig timing og dyb koncentration. Se det ved at
iagttage eller kig pa styrke-indil

CBM AMIGA

TRIN 1 - Anbring musens pil teet ved styrke-indikatoren.
TRIN 2 - Start svinget ved at holde knappen nede.

TRIN 3 - Styrken af slaget bestemmes ved at slippe knappen
under tilbagesvinget. Der er storst kraft i slaget, hvis knappen
slippes nar indikatoren er praecis i toppen.

PC

TRIN 1 - Start svinget ved at holde knappen nede.

TRIN 2 - Styrken af slaget bestemmes ved at slippe knappen
under tilbagesvinget. Der er storst kraft i slaget, hvis knappen
slippes nar indikatoren er praecis i toppen. Ved at slippe
knappen, lige for eller lige efter toppen, forringes styrken af
slaget lidt. Ved at slippe knappen, et godt stykke for eller
efter-toppen, vil styrken af slaget forringes betydeligt. Hvor
stor styrken er pa de forskellige trin, kan du se i averste
venstre hjgrne pa styrke-indikatoren. Nar du slipper knappen
bliver den styrke du har valgt last fast i indikatoren.

TRIN 3 - Kallevinkel. Bestem kellens og dermed boldens
vinkel ved at trykke knappen ned ovenpa eller teet ved
bolden. Hvis du trykker pa knappen lige nr kellen rammer
bolden, vil bolden flyve helt ligeud. Slipper du for tidligt vil
bolden hooke (flyve il venstre), slipper du for sent vil bolden
slice (flyve til hajre). Nar du har trykket bliver vinklen last fast
i indikatoren.

Du skal altsa gare folgende i et sving: Trykke - slippe -
trykke.

At pum pé Borne og Amater niveau:

som for til at retningen.
Bolden vil nu starte ud i denne retning, derefter kan bolden
dreje til venstre eller hajre afhaengig af heeldningen pa
greenen. For at afhjeelpe dette ma du leere at afleese
heeldnings-indikatoren, der beﬂnder sig pa greenen til venstre
for golfspilleren.

1. Indsaet World Class disken i drev A og tast:
C:

CD/

A:hinstall(n)
Hvor “n” er adressen for det drev, du ensker at installere
World Class pa. Hvis der ikke gives et bogstav, vil World
Class blive installeret pa drev C.
2. HINSTALL vil nu lave et tillaeg til oversigten pa din hard
disk, kaldet WCLB. Du er nu i stand il at spille World Class
Leader Board direkte fra din hard disk ved at taste:

CD/WCLB
GOLF

WORLD CLASS LEADERBOARD™

CARICA IL GIOCO

CBM AMIGA

Accendi il tuo Amiga. Quando il computer chiede il
Workbench, incerisci il dischetto del programma. Dopo che &
apparsa la videata Workbench, fai un doppio clic sullicona
Golf.

Seleziona gioco

Fai un doppio clic sull'icona WCLB.

PC
Accendi il computer e inizializza con il tuo DOS prescelto.
Inserire il disco nell'unita per floppy, ed eseguire il file
“INSTALL.BAT". Sequire i prompt che appaiono sullo
schermo. tutti i comandi possono essere diati con la tastiera.
Nonostante si facciariferimento al joystick, questa opzione
non & utilizzabile in molte macchine. Se la vuoi provare, il
bottone 1 si usa per tute le funzioni, eccetto per Vista
Superiore che sii comanda con il bottone 2. Se non disponi
di un controllo di gioco, puoi utilizzare i tasti assegnati sul
tastierino che sono stati programmati per rispondere allo
stesso modo dei funzionamento del joystick. Il 5 funge da
BOTTONE DI CUOCO, 8 = avanti, 2 = indietro, 4 = sinistra e
6 = destra.

indo serve un'azione joystick/tastierino, anche la BARRA
SPAZIATRICE puo funzionare da bottone 1 e la T da bottone
2 (per Vista Superiore). Quando si fa riferimento ai controlli

joystick, consulta questa sezione per i corrispondenti
comandi di tastiera. Questa disco non & protetto e dovresti
fare delle copie di riserva per i tuoi archivi. Inserisci il joystick
nella porta 2 (sul retro). Accendi I'unita disco, il monitor e il
computer. Se tu hai un computer C-128, tieni premuto il tasto
del Commodore mentre accendi il computer. Se hai problemi
nel caricare il gioco, consulta la sezione TROUBLE
SHOOTING alla fine di questo foglio di istruzioni.

© 1991 U.S. Gold Ltd. Tutti i diritti riservati utilizzati su
licenza dalla ACCESS Software, dalla KIXX.



